
Jó játékot kívánunk!

HOGYAN INDÍTHATÓ 
A PÉNZFUTAM?

1. A tanár generáljon egy PIN-kódot ingyenesen a  
nevezes.medvematek.hu/penzfutam oldalon! Ezzel a PIN-
kóddal ennek a tanárnak az összes tanítványa játszhat (más 
tanárok generáljanak saját PIN-kódot).

2. A diákok nyissanak egy böngészőt a mobiljukon, és 
menjenek a play.exiquiz.com oldalra!

3. Jelentkezzetek be a tanártól kapott PIN-kóddal! 
Válasszátok ki a nektek megfelelő kalandot (Ebihal: 3-4. 
évf., Kishal: 5-6. évf., Nagyhal: 7-8. évf.,  
Cápa: 9+ évfolyamok)

4. Engedélyezzétek, ami a játékhoz szükséges (pl. a telefon 
földrajzi helyzetének megosztása a játszási felülettel).

5. Válasszatok helyszínt: egy szabadtéri Medve Matek GO pályát 
(GPS-alapú játék), vagy a QR-kódos vándorlást (iskolaépületen 
belülre ajánlott).

6. Írjatok be egy (csapat)nevet. A játék indításával elindul 
a visszaszámláló, és megjelenik az első megoldandó 
feladat.

7. A rendszer megmutatja azt is, hogy melyik 
helyszínen tudjátok beírni a megoldást.
8. Sétáljatok a kiírt helyszínre, miközben 
megoldjátok a feladatot! Szabadtéri helyszín 
esetén Térkép nézetben követhetitek a saját 
helyzeteteket is.
9. A megoldás beírása után egy új feladat és egy új 
célállomás fog megjelenni. 

10. Próbáljatok meg minél több feladatot helyesen 
megoldani, mielőtt letelik az idő. 

11. Játék közbeni technikai probléma esetén hívd a 
+36302307240-as telefonszámot!

nevezes.medvematek.hu/penzfutam

